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 چکیده :  

افزوده،  فناوری یادگیری آنلاین تحولات شگرفی در  گیمیفیکیشن، و پلتفرمهای نوظهور مانند هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و  های 

ها ها در بهبود فرآیند یادگیری و تدریس انجام شده است. یافتهاند. این پژوهش با هدف تحلیل نقش این فناوریحوزه آموزش ایجاد کرده

آموزان محتوا، و ارتقای انگیزه و مشارکت دانش  سازیها سبب افزایش کیفیت یادگیری، شخصیدهند که استفاده از این فناورینشان می

های  ها دسترسی به آموزش را برای افراد در مناطق دورافتاده و با امکانات محدود تسهیل کرده و مهارتشده است. همچنین، این فناوری

مبود مهارت معلمان، و مسائل مرتبط هایی نظیر شکاف دیجیتال، کاند. با این حال، چالشآموزان را بهبود بخشیدهعملی و خلاقیت دانش

های گذاری مناسب، فناوریریزی صحیح و سرمایهدهد که با برنامهها نیازمند توجه جدی است. نتایج این پژوهش نشان میبا امنیت داده

 .آفرینی کنندهای آموزشی نقشطور مؤثری در تحول سیستم توانند بهنوظهور می

 های، نوظهور، آموزش فناوری  : واژگان کلیدی
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 مقدمه :  - 1

های مختلف زندگی انسان، از جمله آموزش، گذاشته ای بر جنبه سرعت در حال تحول است و اثرات گستردهدر دنیای امروز، فناوری به

های نوظهور، وارد عصر فناوریهای ثابت و متعارف وابسته بودند، اکنون با ورود  ها به روشهای آموزشی سنتی که برای سال است. سیستم 

تر، اند، بلکه فرآیند یادگیری را جذابتنها به بهبود دسترسی به آموزش کمک کردهها نهاند. این فناوریجدیدی از نوآوری و تغییر شده

داده، آموزش از کلان  با ظهور ابزارهایی نظیر هوش مصنوعی، واقعیت افزوده، واقعیت مجازی، و تحلیل.اندتر و کارآمدتر ساختهتعاملی

آموزان فراهم آورده است. حالت محدود به یک محیط فیزیکی خاص خارج شده و امکان یادگیری در هر زمان و هر مکان را برای دانش

های اند، در حالی که روشآموز ایجاد کردهسازی آموزش و برآوردن نیازهای خاص هر دانشهایی را برای شخصی ها فرصتاین پیشرفت

های نوظهور در آموزش با وجود این مزایا، فناوری.اندپذیری، همیشه قادر به پاسخگویی به این نیازها نبودهنتی به دلیل عدم انعطافس

های بالا، و نیاز به بازآموزی معلمان برای استفاده بهینه از این ابزارها. در هایی نیز به همراه دارند، از جمله شکاف دیجیتال، هزینهچالش

های مؤثر، ضروری سازی استراتژی منظور طراحی و پیادههای آموزشی، بهها بر سیستمها و درک تأثیر آنین میان، بررسی این فناوریا

 .رسدنظر میبه

فناوری بررسی  و  تحلیل  به  مقاله  چالشاین  و  مزایا  آموزش،  در  نوظهور  آنهای  فناوری های  این  از  بهینه  استفاده  راهکارهای  و    هاها 

عنوان یکی از ارکان اصلی توسعه جوامع، همواره آموزش به.پردازد تا بتواند نقشی موثر در بهبود کیفیت آموزش و یادگیری ایفا کندمی

های نوظهور، ویژه فناوریهای شگرف در حوزه فناوری، بههای اخیر، پیشرفتنیازمند تحول و انطباق با نیازهای روز بوده است. در دهه

های سنتی فراتر رود و وارد عصری  میقی بر حوزه آموزش داشته و موجب شده است تا فرآیند یاددهی و یادگیری از چارچوب تأثیرات ع 

چین و ، بلاک(VR) ، واقعیت مجازی(AR) ، واقعیت افزوده(AI) جدید از نوآوری و تغییر شود. ظهور ابزارهایی نظیر هوش مصنوعی

بازتعریف(Big Data) دادهکلان به  روش  ،  و  آموزشی  استمفاهیم  کرده  یادگیری کمک  فناوری.های  توانسته این  فرصتها  هایی  اند 

های تعاملی  توانند در محیطآموزان میتر فراهم کنند. به کمک این ابزارها، دانششده، تعاملی و عمیقسازینظیر برای یادگیری شخصیبی

آموزان ها برای شناسایی نقاط ضعف و قوت دانشند، معلمان قادرند از تحلیل دادهشده به یادگیری موضوعات پیچیده بپردازسازیو شبیه 

پذیر شده است. این تغییرات صورت آنلاین و در لحظه امکاناستفاده کنند، و دسترسی به منابع آموزشی در نقاط دورافتاده و محروم به 

 .کنندابرتر به یادگیری را نیز فراهم میبخشند، بلکه امکان دسترسی برتنها کیفیت آموزش را بهبود مینه
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سازی های بالای پیادههایی نیز به همراه دارند. هزینهشوند و چالشهای نوظهور در آموزش تنها به مزایا محدود نمیبا این حال، فناوری

های مربوط  دیجیتالی، و همچنین نگرانیهای قوی و پایدار، تربیت معلمان ماهر در استفاده از ابزارهای  ها، نیاز به زیرساختاین فناوری

ها و حریم خصوصی، از جمله مسائلی هستند که باید مورد توجه قرار گیرند. علاوه بر این، در بسیاری از جوامع، شکاف به امنیت داده

 .شده است هابرداری یکسان از این فرصتآموزان، معلمان، و مناطق مختلف جغرافیایی، مانع از بهرهدیجیتال میان دانش

آموزان و حتی والدین گذاشته است. نقش معلم دیگر محدود های نوین تأثیرات عمیقی بر نقش معلمان، دانشاز سوی دیگر، ظهور فناوری

کردن اطلاعات،  جای حفظآموزان نیز باید بهبه انتقال دانش نیست و بیشتر به یک مربی و راهنمای یادگیری تبدیل شده است. دانش

کردن دسترسی به یی چون حل مسئله، تفکر انتقادی و استفاده مؤثر از فناوری را بیاموزند. والدین نیز نقش بیشتری در فراهمهامهارت

 .ابزارهای دیجیتالی و حمایت از یادگیری فرزندان خود دارند

شود. همچنین ها پرداخته میهای آن ها و چالشفرصتهای نوظهور در آموزش، به تحلیل  در این مقاله، ضمن بررسی ابعاد مختلف فناوری

های آموزشی ارائه خواهد شد. هدف نهایی  منظور بهبود کیفیت یادگیری و رفع نابرابریها بهراهکارهایی برای استفاده بهینه از این فناوری

داشت که همگام با تغییرات سریع فناوری این است که با درک بهتر این تحولات، بتوان گامی مؤثر در جهت ایجاد سیستمی آموزشی بر

 .و نیازهای جامعه باشد

 بیان مسئله 

های  های اساسی تحت تأثیر قرار داده است. در حالی که سیستمتحولات شگرف در عرصه فناوری، آموزش و یادگیری را به یکی از حوزه 

های نوظهور مانند هوش مصنوعی، واقعیت افزوده، واقعیت وریاند، ظهور فناهای ثابت استوار بودهها بر اصول و روشآموزشی سنتی سال

ای  سابقهها امکانات بیها را بیش از پیش برجسته کرده است. این فناوریداده، نیاز به بازنگری در این سیستممجازی، اینترنت اشیا، و کلان

 .اندآموزشی فراهم آورده تر به منابعسازی آموزش و دسترسی گستردهبرای ایجاد یادگیری تعاملی، شخصی

های کافی و  های متعددی روبرو است. از یک سو، عدم وجود زیرساختهای نوظهور در آموزش با چالشسازی فناوریبا این وجود، پیاده

فناوری این  به  یکسان  از دسترسی  مانع  روستایی  و  مناطق شهری  میان  دیجیتال  از سوی دیگر، هزینهها میشکاف  بالاشود.  ی  های 

سازد. علاوه بر این،  ها را پیچیده میآمیز این فناوریتجهیزات و نیاز به تربیت معلمان ماهر برای استفاده از این ابزارها، اجرای موفقیت 

 .شناختی ابزارهای دیجیتال نیز مطرح استآموزان و تأثیرات روان های دانشهایی نظیر حفظ حریم خصوصی دادهنگرانی



 

 

 
4 

 
  

اساسی، عدم آگاهی یا مقاومت برخی از معلمان و مدیران در برابر تغییرات فناوری است. بسیاری از معلمان به دلیل  یکی دیگر از مسائل 

از کنار گذاشته از پذیرش فناوریشدن روش کمبود دانش فنی یا ترس  کنند. در این میان،  های جدید امتناع میهای سنتی تدریس، 

ها تأثیر  شوند که بر روند یادگیری آنها دچار مشکلاتی میگیری از فناوریزش مناسب در بهره آموزان نیز گاهی به دلیل عدم آمودانش

 .گذاردمی

تواند آموزش را بر اساس های آموزش دارند. هوش مصنوعی میهای نوظهور پتانسیل بالایی برای تغییر بنیادی روشدر عین حال، فناوری

ها اقعیت مجازی و افزوده امکان تجربه عملی موضوعات پیچیده را فراهم کنند، و تحلیل دادهآموز تنظیم کند، ونیازهای فردی هر دانش

ریزی دقیق و هدفمند برای ادغام فناوری دقت شناسایی کند. با وجود این امکانات، عدم وجود برنامهآموزان را بهتواند نقاط ضعف دانشمی

 .شودوری منجر میرههای آموزشی، به هدررفت منابع و عدم بهدر سیستم

های نوظهور برای بهبود کیفیت آموزش و یادگیری بهره برد و در عین حال  توان از فناوری بنابراین، مسئله اساسی این است که چگونه می

تا این   های لازم را فراهم کردها و آموزش ها، سیاستتوان زیرساخت های موجود غلبه کرد؟ همچنین، چگونه میها و محدودیتبر چالش

ها،  آموزان قرار گیرند؟ پاسخ به این سؤالات نیازمند بررسی عمیق فرصتها به بهترین شکل ممکن در خدمت معلمان و دانشفناوری

 .های نوظهور در حوزه آموزش استها و راهکارهای مرتبط با فناوریچالش

 اهمیت موضوع 

گذاران قرار داشته است. ریزان و سیاستر جوامع، همواره در کانون توجه برنامهترین ارکان توسعه پایدار دعنوان یکی از اصلی آموزش به 

این میان، ظهور فناوری نوظهور نقش بیدر  ایفا کرده است. فناوریهای  این حوزه  تغییر و تحول  امکان تغییر بدیلی در  های نوظهور 

فراهم کردهبنیادین در روش را  آموزش  ماننهای سنتی  ابزارهایی  از حالت اند.  را  یادگیری  فرآیند  افزوده،  واقعیت  و  د هوش مصنوعی 

کردهتک تبدیل  تعاملی  و  چندحسی  تجربه  یک  به  نه بعدی  تغییرات  این  میاند.  افزایش  را  یادگیری  جذابیت  باعث تنها  بلکه  دهند، 

دانشعمق درک  بهبود  و  آموزشی  مفاهیم  به  میبخشی  چالش.شوندآموزان  از  نیکی  در  اساسی  نبود ظامهای  سنتی،  آموزشی  های 

های پیشرفته،  ها و استفاده از الگوریتمهای نوظهور با تحلیل دادهآموزان است. فناوریپذیری در پاسخ به نیازهای فردی دانشانعطاف

فزایش انگیزه، پیشرفت تواند به اسازی میآموز تنظیم کنند. این شخصیها، نیازها و علایق هر دانشتوانند آموزش را بر اساس تواناییمی

های مختلف جامعه،  های نوظهور امکان دسترسی به منابع آموزشی را برای گروهفناوری.تحصیلی و کاهش نرخ ترک تحصیل کمک کند

هند  دآموزان در مناطق دورافتاده این فرصت را میکنند. آموزش آنلاین و ابزارهای دیجیتالی به دانشویژه در مناطق محروم، فراهم میبه
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بهره منابعی  همان  از  دانشکه  که  شوند  دارندمند  اختیار  در  پیشرفته  و  شهری  مناطق  در   .آموزان 

های نوظهور اند. فناوریای پیدا کردههایی مانند تفکر انتقادی، حل مسئله، همکاری، و سواد دیجیتال اهمیت ویژهدر دنیای امروز، مهارت

آموزان را کنند و دانشها فراهم مینظری مؤثر هستند، بلکه بستری مناسب برای تقویت این مهارت تنها در آموزش مفاهیم علمی و  نه

می آماده  مدرن  دنیای  در  کار  و  زندگی  نهفناوری.سازندبرای  نوظهور  انتقالهای  از  را  معلم  نقش  و  تنها  مربی  یک  به  دانش  دهنده 

تواند به دهند. این امر میها قرار میتر و بازخورد مؤثرتر در اختیار آن زیابی دقیقدهند، بلکه ابزارهایی برای ارکننده تغییر میتسهیل 

ای به نیروی کار ماهر و آشنا با فناوری نیاز طور فزایندهجوامع امروزی به .بهبود کیفیت آموزش و کاهش فشار کاری معلمان کمک کند

ساز توسعه اقتصادی های مورد نیاز بازار کار آشنا کند و زمینهآموزان را با مهارتتواند دانشهای نوظهور میدارند. آموزش مبتنی بر فناوری

های آموزشی کمک تواند به کاهش مصرف کاغذ، انرژی و سایر منابع در سیستمهای دیجیتالی میاستفاده از فناوری.و اجتماعی باشد

با توجه به این موارد، بررسی و تحلیل .دار نقش داشته باشدکند و بدین ترتیب در حفاظت از محیط زیست و تحقق اهداف توسعه پای 

کند،  تنها امکان بهبود کیفیت آموزشی را فراهم میای برخوردار است. این موضوع نه های نوظهور در آموزش از اهمیت ویژه نقش فناوری

های آینده کمک  آموزان برای چالشبهتر دانش  سازی های فردی و اجتماعی، و آمادهها، تقویت مهارتتواند به کاهش نابرابری بلکه می

 .کند

 مفهوم شناسی فناوری 

فنآوری یعنی کاربرد دانش، ابزارها و مهارتها برای حل مشکالت عملی و گسترش تواناییها یا کاربرد دانش و ابداع وسایل و سیستمهایی  

مهار کردن طبیعت فیزیکی به وسیله انسان از طریق کاربرد  برای ارضای نیازهای انسان است و زمینهای عقالنی که در جهت اطمینان از

آوری، قدرت آموزش و یادگیری ندارد؛ بلکه سیستمی    در واقع فن(  2020)مارگینسون،  قوانین علمیِ شناختهشده، طراحی شده است  

ری از ترکیب دو واژه سایبر و فضا ح فضای سایب لانظاممند برای انتقال دانش و یادگیری است که در عصر فعلی کاربرد بسیار دارد. اصط

ها جداگانه بررسی شود. سایبر از لغت یونانی سایبرنتیک به معنای سکاندار یا    تشکیل شده که برای درک آن بهتر است هر یک از واژه

د. در واقع فضای راهنما مشتق شده است. این معنا به طور تقریبی مشابه معنایی است که امروزه از کاربرد لفظ فضای مجازی وجود دار

مجازی برای توصیف تمام انواع منابع اطالعاتی ایجادشده از طریق شبکههای رایانهای بهکار برده میشود و از این جهت، مجازی یا مصنوعی  

نی  جامعه امروز به جوانا (  1381باقری،)است که در محیط مادی و فیزیکی مکانی را اشغال نکرده است و توسط نرمافزار تولید میشود  

فصل   و های راهبردی به حل عات و ارتباطات با تفکر انتقادی و اتخاذ شیوهلاآوریهای اط گیری مناسب از فن نیاز دارد که بتوانند با بهره
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دانشها  عاتی،  لاکند؛ زیرا از آن طریق، چگونگی کسب اط  گیری را فراهم می  های این بهره  مسائل بپردازند. آموزش فنآوریهای نوین زمینه

 .شود عاتی، ارتباطی ممکن و میسر میلاو مهارتهای مورد نیاز زندگی مؤفق؛ و طریق، استفاده از منابع اط

اط ایفا می لافنآوری  آموزش  و  اجتماع  بین  ارتباط  در  مهمی  نقش  افراد   عات  در  نیازهای جدید  ایجاد  باعث  تغییرات در جامعه                کند. 

کنند. در صورتی   عات نقش حیاتی و مهمی در این زمینه ایفا میلارود و فناوریهای اط  این نیازها به شمار میشود و آموزش در زمره    می

عات سالهاست که لاعات به هیچوجه توسعه صحیحی نخواهد یافت. فنآوری اطلاای عموم افراد توجه نشود، فنآوری اط که به سواد رایانه 

ت سریع محیطی در عصر لاترین ابزارهای توسعه مورد استفاده قرار گرفته است. تغییر و تحوعنوان یکی از مهم  در کشورهای پیشرفته به

شدن، رقابت شدید، تبلیغات سوء و   پرورش را با چالشهایی از قبیل جهانی  و  عات همه سازمانها و نهادهای بشری ازجمله آموزشلااط

  (1387هاشمی و همکاران، )رو ساخته است  تهاجم فرهنگی روبه

جهانی پ  را   دیده  سیاسی  و  فرهنگی  اقتصادی،  مختلف  ابعاد  که  است  کنونی  دنیای  در  انکارناپذیر  واقعیتی  مجازی،  فضای                شدن 

کننده این پدیده، در جهت تحقق اهداف   گیرد و پس از جنگ سرد به صورتی جدی در حال پیگیری است. قدرتهای هدایت   دربرمی

  (1386ضرغامی، )حال مهمترین آنها فضای مجازی است   ترین و درعین اند که عمده کار گرفته بهخود، ابزارهای مختلفی را 

عات را در اختیار لاها و اط  روز تجلی بیشتری در میان جوامع پیدا میکند و انواع گوناگونی از تفکرات، اندیشه  فناوری های نوین روزبه

می قرار  خود  ارائه  کاربران  آمارهای  نشا  دهد.  پیشبینی   نشده  و  است  مختلف  جوامع  در  کاربران  تعداد  چشمگیر  افزایش  از                دهندة 

تری ادامه یابد. از طرفی سرعت روزافزون تغییرها و تحولها در جوامع انسانی با کمک    صورت گسترده  شود این روند در آینده نیز به  می

تواند ابزاری بسیار مؤثر، در رشد    و انتظارهای جوانان شده است که می  بینی، ارزشها  آوریهای جدید، موجب تغییر در نگرش، جهان  فن

عات و برقراری ارتباط به وجود  لای اط  و تعالی جامعه نیز باشد. اینترنت موقعیت و عرصهای را برای عرضه و تقاضا، ارتباطات دوسویه

ریزی   اطی باید گامهای جدی برداشت و همزمان با برنامهالوصول کردن فنآوریهای ارتب  آورده است؛ به همین دلیل برای دستیابی و سهل

آوریهای نوین و    گیری از فن   اصولی و کارآمد از راه غنابخشی به محتویات و مفاهیم تربیتی کتابهای درسی برای استفاده صحیح و بهره 

طبان و کاربران، اقداماتی شایسته انجام داد.  سازی آنها در قالبهای متفاوت و جذاب، برای حضور پررنگتر و تأثیرگذارتر بر مخا  نیز انبوه

ها و افکار کشورهای مشرق    جهان غرب با تمام توان و ابزارهای مختلف در حال گسترش فرهنگ خود برای غالب شدن بر دیگر اندیشه

 ( 1382خنیفر،) م استلاویژه جهان اس زمین، به
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 فرصت ها 

ارتباطات باید جای خود را در نظام تعلیم و تربیت پیدا نماید و به عنوان یک اصل مهم، در در عصر کنونی استفاده از فناوری اطالعات و  

برنامهریزی آموزشی و برنامهریزی درسی مدارس گنجانده شود. شیوه تعلیم و تربیت، در مدرسهای که مبتنی بر فناوری اطالعات است، 

به عنوان یادگیرندههای صرف نخواهند بود؛ بلکه محتوای آموزشی به گونهای  تغییر مییابد و معلم به عنوان آموزش دهنده و دانشآموزان 

 (1384مظهر سرمدی،)مند شود طراحی و تدوین میشود که هر فرد با توجه به توانمندیهایی که دارد، بتواند از محتوای آموزشی بهره

 : اند از  ها عبارت  مزایا و فواید این فناوری 

 ریزی درسی    تأثیر در برنامه - 1

تجربیات آموختنی )ریزی، یعنی:    باشد. برنامه  ریزی درسی قابل مشاهد می  ز مهمترین مزایا و پیامدهای فناوری اطالعات، در امر برنامها

ریزی و هدایت شده که از طریق بازسازی منطقی معرفت و تجربه، به منظور رشد دایمی یادگیرنده در  و نتایج مورد نظر به صورت طرح

. همچنین در جای دیگر آمده است: «محتوا و جریان رسمی و غیررسمی  (تماعی، تحت نظارت مدرسه تدوین شده استزمینه شخصی و اج

ها را فرا میگیرد و نگرش، ارزشگذاری   کند، مهارت  که از طریق آن، فراگیر، معلومات و روش فهمیدن را تحت نظارت مدرسه کسب می 

ریزی درسی با فناوریهای نوین تلفیق شود، گام مهمی در رسیدن به  گفت اگر مقوله برنامهتوان    به جرأت می  . دهد  و ارزشها را تغییر می

 (1383)باقری،اهداف آموزش و پرورش برداشته خواهد شد و آثار ذیل را به دنبال دارد

زم برای لا  است که فرصتای    آورد: منظور از برنامه درسی تلفیقی، برنامه  گیری از یک برنامه درسی تلفیقی را فراهم می  امکان بهره

 شود. در برنامه درسی تلفیقی، دیوارهای بلند و مستحکم میان موضوعات و مواد  یادگیری تلفیقی یا مطالعه تلفیقی توسط آن فراهم می 

آموزان القا   گردد. این نوع برنامه، بیش از آنکه بخواهد دانش معینی را به دانش   تر می   تر و منعطف  های مختلف کوتاه  درسی در رشته

های شخصی و مستقل آنها    آموزان و گسترش تجربه  زم برای شکوفایی قابلیتهای فردی دانشلاهای    کند، به دنبال فراهم کردن زمینه

 باشد  می

 »دهد: گسترش روزافزون دانش در عصری که تحت عنوان « انفجار دانش  میزان اهمیت و اعتبار محتوای برنامه درسی را افزایش می 

 .ه شده، سبب گردیده تا در هر لحظه نظریههای علمی جدیدتری مطرح شود که نسبت به دانش قبلی از اعتبار بیشتری برخوردارند نامید 

شود که محتوای برنامه   پذیرد، باعث می  عات و ارتباطات صورت میلابنابراین، بهرهگیری از علوم و دانش روز که به واسطه فناوریهای اط 

 مند باشد  م شود که از درجه اعتبار و اهمیت بهرهای تنظی درسی به گونه
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ای وافر،   مندی فراگیران را به همراه دارد: برنامه درسی که بر اساس نیازهای واقعی فراگیران تعیین شده، به گونه  قهلاافزایش میزان ع 

  عات، میلا ی اطلاو برخورداری از حجم بادهد. فناوریهای جدید، به دلیل متنوع بودن    قه آنها را در جهت یادگیری بیشتر افزایش می لاع 

 . مندی آنان به محتوای برنامه درسی گردند قهلا توانند نیازهای گوناگون فراگیران را تحت پوشش قرار داده و باعث افزایش ع 

کند که بتوان    فراهم میعات و ارتباطات در تنظیم برنامه درسی، این امکان را  لاگیری از فناوری اط  ارائه دانش با ساختاری مناسب: بهره 

عات علمی مورد نظر خود را در  لاای در اختیار فراگیران قرار داد که آنها اط   عات، مفاهیم و اصول محتوای مورد یادگیری را به گونهلااط

در برنامه  شوند که محتوای غنی از دانش مورد یادگیری حد مناسب در اختیار داشته باشند؛ به عبارت دیگر، فناوریهای جدید باعث می 

 .درسی، در اختیار فراگیران قرار گیرد

دهد: میزان کارایی و کاربرد برنامه درسی، در حقیقت، سودمندی آن برنامه را مشخص   میزان سودمندی برنامه درسی را افزایش می

ف آینده  را جهت کسب مشاغل  فراگیران  اساسی  و  بهروز  مهارتهای  و  دانش  بتواند  برنامه درسیای که  را در میکند.  آنان  یا  راهم کند، 

 مهارتآموزی یاری کند، قطعاً از سودمندی بیشتری برخوردار است 

افزایش میزان یادگیری فراگیران را به همراه دارد: برنامه درسی که متناسب با رشد ذهنی، جسمی، روانی یا عاطفی فراگیران تنظیم شده  

تفاوتهای فردی فراگیران توجه گردیده، میتو افزایش یادگیری فردی فراگیران شود. به کمک فناوریهای جدید  و در آن به  اند موجب 

 میتوان محتوای برنامه درسی را متناسب با ویژگیهای فردی فراگیران تنظیم کرد و از این طریق، باعث افزایش میزان یادگیری آنها شد 

شود: محتوای برنامه درسی باید به گونهای باشد که فراگیران    پذیری برنامه درسی را موجب می  عات و ارتباطات، انعطافلاهای اط  فناوری 

قه خود، بهآسانی در مسیر کسب دانش گام بردارند. محتوای برنامه درسی که در آن انواعی از امکانات  لابتوانند بر اساس مهارتهای مورد ع

مهم است. فناوریهای جدید باعث میشوند که برنامه ای استفاده شود که باعث افزایش انگیزه و توانایی فراگیران شود، بسیار    به گونه

پذیری مناسب برخوردار بوده و بتواند انگیزه و توجه تمام فراگیران را جهت یادگیری محتوای مورد آموزش جلب    درسی از قدرت انعطاف

 نماید 

 تحول در یادگیری 

تواند نقش بسزایی در اثربخشی و افزایش آن داشته باشد. از   عات و ارتباطات می لاهایی است که فناوری اط  یادگیری، یکی از مؤلفه 

همین رو، یادگیری هنگامی اثربخشتر و کارآتر میشود که یادگیرنده در بافت واقعی و زمینه موضوعی که قرار است تدریس شود، قرار 

افزایش چشمگیری پیدا می  از دیگر سو، فرآیند یادگیری هنگامی  پود  گیرد و  با تار و  ارتباط باشد. کالسهای    کند که  حل مسأله در 

اثربخشی چندانی نیستند؛ زیرا وابسته به زمان و مکان خاص توانند بافت واقعی و مناسبی را برای   اند و نمی   آموزشی سنتی، دارای 

 آفرین   شکل متنهای چاپی نیز به سبب محدودیتهای خاص که چیزی بیش از متن، تصویر و طرح خطی نیستند، م .یادگیری فراهم آورند

های نسبتاً جامع را میتوان چنین بیان کرد که یادگیری، عبارت    اند. اما تعاریف مختلفی برای یادگیری بیان شده است که یکی از تعریف
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های تجربه است. همچنین   است از یک تغییر پر دوام در رفتار، یا در ظرفیت رفتار در یک موقعیت معین، که ناشی از تمرین یا سایر گونه

 (2018)لنک، آن را تغییرات نسبتاً دائمی در ارتباطهای ذهنی از طریق تجربه» نیز معنا کردهاند

اثر فناوری اط  پروژه از زمان ورود این فناوری به حوزه لاهای مطالعاتی در زمینه  عات در یادگیری، بیان کننده این واقعیت است که 

ها و برای افرادی که پیشتر به طور مستمر تجربه شکست در یادگیری   در برخی زمینه  آموزش، انگیزه افراد در فراگیری افزایش یافته است.

توانند   می        عات، آموزش گیرندگان لا تواند باب جدیدی بگشاید. تحقیقات نشان میدهد که با ورود فناوری اط  اند، این معنا می   داشته

ناوری موجب دسترسی آسانتر آموزش گیرندگان به مواد درسی ارائه شده  تر از قبل باشند. هر چقدر ف پذیرتر و مطمئن  کارآمدتر، چالش 

یابد. همچنین در مطالعات   تغییر می  (مدیر ناظر بر فرایند یادگیری) به یک  ( منبع مطالب علمی)قبلی مربیان شود، نقش مربیان از یک 

آموزان را در یادگیری هدایت   توانند دانش  عات بهتر میلادهنده این مسأله است که معلمان ماهر در کاربرد فناوری اط  دیگر، نتایج نشان

عاتی  لابندی مهارتها، در فضای اط  عات، مدیریت زمان و توانایی اولویتلای تفکر، تفسیر و تحلیل اطلاکنند. حل مسأله و مهارتهای سطح با

دانشآموزان بتوانند به شکل مؤثر و اصولی از یابد و این منوط به این است که معلمان و    عات توسعه میلاو جامعه جهانی مبتنی بر اط

تواند نقشی اساسی را در   می     محیط آموزشی در صورت مجهز بودن به فناوریهای آموزشی  (    1382،  صافی )فناوری استفاده کنند

طبیعی است که هر چه امکانات پیشرفت آن ایفا نماید. محیط ممکن است فیزیکی باشد، مانند: نور، هوا، تجهیزات و امکانات آموزشی.  

ای که دارای فضای مناسب، کتابخانه و منابع مختلف   آموزشی برای فرد بیشتر فراهم شود، یادگیری بهتر صورت خواهد گرفت. در مدرسه

نابع علمی است، یادگیری شاگردان در مقایسه با یادگیری شاگردان مدرسهای که دارای فضای مناسب نیست و در آن جز کتاب درسی م

 (  1998)اسکات، دیگری یافت نمیشود، بسیار متفاوت خواهد بود

 ایجاد انگیزه 

واقف است که برای اجرای یک تدریس موفق و دریافت بازخورد مناسب، باید برای یادگیرنده ایجاد انگیزه  ملا هر معلمی به این مسأله کا

عات، کاربرد انکارناپذیر و مؤثری را در این زمینه دارد لاردازد. فناوری اطقه بیشتری به فراگیری درس بپلانماید تا یادگیرنده با توجه و ع 

ها که   های متفاوتی است. یکی از این انگیزه  آموزان ایجاد نماید. یادگیری، معلول انگیزه  تواند انگیزهای دو چندان در میان دانش  و می 

دهد.    ست. رغبت، محرکی است که نیروی فعالیت را افزایش می نقش مهمی در جریان یادگیری دارد، میل و رغبت شاگرد به آموختن ا

عات این لامند باشند. فناوری اط  قهلا خواهند فرابگیرند، ع   برای اینکه شاگردان در ضمن یادگیری فعال باشد، باید به موضوعی که می 

بیشتر در بحث درسی و نیز روش بارش مغزی آموزان را به فعالیت  آور، دانش های ابتکاری هیجان دهد که با طرح امکان را به معلم می

 ( 1385صفری،)قه به یادگیری در آنان بیشتر شودلاوادار نمایند تا زمینه ع 
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 ایجاد نشاط 

روح    کرد، خشک و بی  آموزان را در سبکهای تعلیم و تربیت سنتی از درس و مدرسه دلسرد و فراری می  هایی که دانش  یکی از مسأله

سهای درس شور و نشاط و  لاعات در کلا توان با به کارگیری فناوری اط  س درس بود؛ اما اینک میلانبودن تنوع در ک سها و  لابودن ک

آموزان حکم فرما نمود تا یادگیرندگان    ای شاد را در میان دانش  س به وجود آورده و روحیه لاهیجان، و از همه مهمتر، تنوع را در ک

 (  2015)کاتز،  توان تدریس را به صورتهای مختلف و با تصاویر و بازیهای مختلف سامان داد  العات میمتوجه گذر زمان نشوند. با فناوری اط

 سداریلاس و کلاایجاد نظم در ک

 های دور نیز به عنوان یکی از مسئولیتهای اساسی معلم به شمار می   س و نظم در تدریس، بسیار حائز اهمیت است و از گذشتهلااداره ک 

گذارد و کار معلم   س و چگونگی تدریس معلم، بر رفتار و احساس و تفکر و یادگیریهای شاگردان تأثیر اساسی می لاداره کآمد. مهارتهای ا

دهد که نه فقط شاگردان و والدین و مدیران و دیگر کسانی که با محیط آموزشی   شود. تحقیقات نشان می  نیز از این طریق ارزیابی می 

داری و تدریس معلم در خودپنداره شغلی و رضایت   سلاپذیرند، بلکه ک  س و تدریس معلم تأثیر می لاره ک سر و کار دارند، از چگونگی ادا

 (1380کیوانفر،)گذارد از کار وی نیز تأثیر می 

برند، از قبیل: زندان، قفس، خانه دوم، فضای یادگیری، محیط دوستی و   س درس به کار می لاهایی که شاگردان در مورد ک  استعاره

هایی    کند. استعاره  س دارد و کار تدریس خود را چگونه سازماندهی و اداره میلامسئولیت و... حاکی از آن است که معلم چه نقشی در ک

  سها،لاگیرند، بیانگر چگونگی عمل آنان است. در بسیاری از ک  س درس و مدرسه و شغل خویش به کار می لاکه خود معلمان نیز درباره ک

ها    س به شاگردان بدهند و انتظار دارند که شاگردان نیز از آن خواستهلاند دستور عملهایی را به عنوان روش اداره ککن  معلمان سعی می

کند. همچنین در   سها نیز میبینیم که معلم به عنوان راهنما و آسان کننده یادگیری عمل میلاو انتظارات پیروی کنند. در برخی از ک

سهای نوع اول لادهد که در ک  اعی و همکاری جمعی معلم و شاگردان هستیم. پژوهشها نشان میسها شاهد اشتراک مسلابعضی از ک

سهایی که  لاسهای نوع دوم، یعنی در کلایابند؛ اما در ک  شاگردان به یادگیری دانشهای موجود در کتابها دست می( مدار کالسهای معلم )

شوند که به ساختن دانش در ذهن خویش دست یابند. فناوری اطالعات   ی مبتنی بر روابط متقابل و حرکت جمعی است، شاگردان قادر م

س نماید؛ به این صورت که هنگامی که معلم و شاگردان از این فناوریها در جهت لاتواند کمک شایانی به معلم در اداره مطلوب ک  می

رام و به دور از هرج و مرج گردد و تمرکز فکری س به خودی خود آلا بحثهای درسی و نیز ایجاد انگیزه استفاده میکنند، باعث میشود ک

 (  1385شعبانی،)آموز نیز بیشتر معطوف به درس خواهد شد دانش
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 بهبود در روشها و فنون تدریس

ویژه معلم، از مهمترین عوامل تشکیل دهنده محیطهای آموزشی است و در این میان، نگرش و روش   بدون شک، نیروی انسانی و به 

تدریس معلم در فرایند فعالیتهای آموزشی و در نهایت، تأثیر آن در روند یادگیری، حائز اهمیت است. تأثیر موقعیت و امکانات مناسب،  

م را نخواهد داشت. معلم با شناخت امکانات به تجهیز لازدون وجود معلم کارآیی  بر هیچ فردی پوشیده نیست؛ اما امکانات و تجهیزات، ب

آورد و با    کند، موقعیت آموزشی مناسب را به وجود می   پردازد، محیط و امکانات آموزشی را سازماندهی می   مناسب محیط آموزشی می

کند؛ البته چنین نقشی، به دانش و اعتقادات   ی هدایت می یق و توانایی شاگردان، آنان را در طریق صحیح یادگیرلا شناخت استعداد، ع 

ارائه درس به کار گیرد تا یاددهی ـ   عات این امکان را به معلم میلامعلم بستگی دارد. فناوری اط دهد که روشهای متنوعی را برای 

ای و...    ای مخصوص و یا تصاویر رایانه  یانهتواند از طریق بازیهای را  یادگیری به شیوه مناسبی به انجام برسد؛ به عنوان مثال، معلم می 

 (  1390یری،لاعزیز م)بحث درسی را به یادگیرنده انتقال دهد و منجر به یادگیری او شود

 آموزان ایجاد همکاری و افزایش روحیه اجتماعی در دانش

  هی و ایجاد روحیه اجتماعی در دانش باشد، بحث کارهای گرو  س درس مورد تأکید نظام آموزشی میلایکی از مسائلی که در مدرسه و ک  

پذیری وی  تواند به درک کودک از خود و جامعه  آموزان است. پژوهشگران معتقدند که استفاده از ابزارهای دیجیتالی همچون رایانه، می

گیری روابط    ت گروهی، همکاری و شکل لاسازی تعام  ای در مدارس، منجر به آسان  کمک کند؛ به طوری که استفاده از شبکه رایانه

کنند، آن است  عات در آموزش و پرورش مطرح میلااجتماعی شده است. به همین دلیل، یکی از مباحثی که مدافعان توسعه فناوری اط

توان فرصتهای برابر آموزشی را برای طبقات مختلف جامعه، به ویژه طبقات محروم، فراهم آورد. به کارگیری فناوری   که از این طریق می 

سازد تا از طریق   معلمان را قادر می  (استفاده از وایتبرد تعاملی   لامث)سی  لاآموزان به صورت دونفره، گروهی یا ک  توسط دانش   عاتلااط

توانند دید عمیقتری را از پیشرفت   آموزان، بازخوردهای فراوانی را به دست آورند. از این نکته، معلمان می  گوش دادن به توضیحات دانش

عات، در لاآموزان به صورت دونفره یا تیمی در استفاده از منابع فناوری اط  اخت آنها به دست آورند. مشارکت دانش آموزان و شن  دانش

می باعث  خاص  را   موضوعات  بیشتری  مطالب  مشارکت،  طریق  از  و  بکشند  چالش  به  یادگیری  از  را  یکدیگر  فهم  بتوانند  آنان  شود 

 (  1390)شاکری، فراگیرند
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 مبانی نظری 

فناوری نقش  نظری  نظریهمبانی  پایه  بر  نوظهور در آموزش،  و دیدگاههای  است که در حوزهها  استوار  روان های مختلفی  شناسی  های 

های نوظهور در فرآیند  اند. این بخش به بررسی اصول نظری مرتبط با تأثیر فناورییادگیری، علوم تربیتی، و فناوری اطلاعات مطرح شده

 .پردازدمیآموزش و یادگیری 

 های یادگیری نظریه

 گرا یادگیری سازنده(الف

این نظریه که توسط اندیشمندانی مانند ژان پیاژه و ویگوتسکی مطرح شده است، تأکید دارد که یادگیری از طریق تعامل با محیط و  

سازی امکان شبیه  (AR) واقعیت افزودهو   (VR) های نوظهور مانند واقعیت مجازیگیرد. فناوریساخت معنا در ذهن فراگیر شکل می

 .سازندآموزان را در فرایند ساخت دانش فعال میهای یادگیری واقعی را فراهم کرده و دانشمحیط

  یادگیری تجربی(ب

ازی و  سدهد. ابزارهای شبیه ای از آزمون، بازخورد، و اصلاح رخ میبر اساس نظریه دیوید کلب، یادگیری از طریق تجربه عملی و چرخه

 .کنندهایی هستند که این نظریه را در آموزش عملیاتی میهایی از فناوریهای مجازی نمونهآزمایشگاه

 یادگیری خودتنظیمی(ج

های  های نوین مانند پلتفرمریزی، نظارت و ارزیابی پیشرفت خود را دارند. فناوریکند که یادگیرندگان توانایی برنامهاین نظریه بیان می

 .کندشان کمک میآموزان در تنظیم و مدیریت یادگیریکنند که به دانشتطبیقی و هوش مصنوعی ابزارهایی را فراهم مییادگیری 
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 های فناوری در آموزشنظریه

 نظریه پذیرش فناوری 

 .سودمندی و سهولت استفادهدرک   :های جدید در آموزش به دو عامل اصلی بستگی دارددهد که پذیرش فناوریاین نظریه توضیح می

راحتی ها را درک کرده و بتوانند بهآموزان( مزایای آنهای نوظهور در صورتی تأثیرگذار خواهند بود که کاربران )معلمان و دانشفناوری

 .ها استفاده کننداز آن 

 ی نظریه رسانه غن

ای و تعاملی(، برای یادگیری های چندرسانهتر هستند )مانند فناوریهایی که قادر به انتقال اطلاعات غنیکند که رسانهاین نظریه بیان می

 .های غنی در آموزش هستندای از رسانه های نوظهور مانند آموزش مبتنی بر واقعیت مجازی نمونهترند. فناوریتر مناسبعمیق

 شناسی و فناوری یادگیریروان

 نظریه بار شناختی (الف

های نوظهور، با  ای باشد که بار شناختی یادگیرندگان را کاهش دهد. فناوریهای آموزشی باید به گونهبراساس این نظریه، طراحی ابزار

 .تر و مؤثرتر کنندتوانند فرآیند یادگیری را سادهای تعاملی، میاستفاده از محتوای چندرسانه 

 انگیزش و جذابیت (ب

مدلنظریه  مانند  بودن،  تو ARCS هایی  مرتبط  میجه،  نشان  رضایت(  و  فناوریاعتماد،  که  گیمیفیکیشندهند  مانند   هایی 

(Gamification) توانند انگیزه و جذابیت در آموزش را افزایش دهند و یادگیری مبتنی بر بازی می. 

 21های قرن  توسعه مهارت

های دیجیتال متمرکز انتقادی، همکاری، خلاقیت، و مهارتهایی مانند تفکر های نوظهور بر توسعه مهارتگیری از فناوریآموزش با بهره

مبانی  .آموزان برای نیازهای آینده تأکید دارندسازی دانشهای مرتبط با یادگیری فعال و مشارکتی بر اهمیت فناوری در آمادهاست. نظریه 
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ها  یادگیری تعاملی استوار است. این فناوری  سازی، جذابیت، وهای نوظهور در آموزش بر مفاهیمی چون شخصینظری استفاده از فناوری

های آموزش سنتی  کنند، بلکه روشهای یادگیری و پذیرش فناوری، نه تنها ابزارهای جدیدی برای یادگیری فراهم میبا تکیه بر نظریه

 .سازندای پویا و مبتنی بر نوآوری آماده میآموزان را برای آیندهرا بازتعریف کرده و دانش

 شناسی : روش    - 2

 شود. مقاله مروری به  انجام می   موضوعت مرتبط با  لااین تحقیق از نوع مقاله مروری است که به منظور تحلیل و ترکیب مطالعات و مقا 

در این مقاله  .کمک کند   موضوعتواند به شناسایی نقاط قوت و ضعف    شده از مسئله، می   عنوان ابزاری برای ارائه تصویری جامع و تحلیل

ها   شود. این داده  کار گرفته می  به  موضوعت، و گزارش های مرتبط با  لاها مرور سیستماتیک منابع علمی، مقا   آوری داده  روش جمع،  

 باشند.   شده در مناطق مشابه می  معتبر، پژوهشهای انجام  فصلنامه هایت علمی منتشرشده در لاشامل مقا

 بحث درباره یافته ها   - 3

های همراه با آن است. در این بخش، نتایج  دهنده تأثیرات مثبت و چالشهای نوظهور در آموزش نشان نقش فناوریهای مرتبط با  یافته

 :شودهای مختلف آموزشی ارائه میهای نوظهور در زمینهمطالعات و شواهد تجربی پیرامون اثرات فناوری 

 افزایش کیفیت یادگیری 

و هوش مصنوعی باعث  های یادگیری تطبیقیهایی مانند سیستمه استفاده از فناوریاند کمطالعات نشان داده :سازی آموزششخصی

آموزان تنظیم شود. این امر به افزایش درک مفاهیم و کاهش های فردی دانشهای آموزشی بر اساس نیازها و تواناییشده تا محتوا و روش

 .های یادگیری کمک کرده استشکاف

تری تر و تجربیتوانند یادگیری عمیقمی AR و VR های مبتنی برسازی اند که شبیهها نشان دادهپژوهش :واقعیت مجازی و افزوده

 .را در موضوعاتی نظیر علوم، پزشکی و تاریخ فراهم کنند

 آموزان افزایش انگیزه و مشارکت دانش

های  ها( در محیطها و رقابتیازدهی، چالشگونه )مانند امتدهند که عناصر بازیها نشان مییافته :(Gamification) گیمیفیکیشن

 .شودها منجر میآموزان و مشارکت فعال آنیادگیری دیجیتال به افزایش انگیزه دانش
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های شناختی،  های آموزشی دیجیتال باعث بهبود یادگیری مهارتمطالعات حاکی از آن است که استفاده از بازی :های آموزشیبازی

 .زبانی و ریاضی شده است

 های عملی و خلاقیتبهبود مهارت 

کنند  آموزان کمک میهای دیجیتال به دانشهای آزمایشگاهی در محیطسازیدهند که شبیه ها نشان مییافته :های مجازیآزمایشگاه

 .های عملی خود را بدون نیاز به تجهیزات پیچیده یا خطرناک تقویت کنندتا مهارت

ابزارهای طراحی گرافیکی و نرمهای نوظهفناوری :ابزارهای خلاقانه افزایش خلاقیت و افزارهای برنامهور مانند  نویسی کودکان باعث 

 .اندآموزان شدههای عملی دانشتوانمندی 

 تسهیل ارتباطات و همکاری 

 Google Classroom یا Microsoft Teams دهند که استفاده از ابزارهایی مانندها نشان مییافته  :های همکاری آنلاینپلتفرم

 .آموزان و معلمان امکان تبادل سریع اطلاعات و کار گروهی مؤثرتر را داده استبه دانش

اجتماعیشبکه یادگیری  شبکه  :های  این  که  است  آن  از  حاکی  میتحقیقات  به ها  و  کرده  تقویت  را  آموزشی  تعاملات  توانند 

 .آموزان کمک کنندو دانشگذاری دانش میان معلمان اشتراک 

 دسترسی برابر به آموزش

های یادگیری را برای افرادی که در مناطق دورافتاده زندگی  دهند که آموزش مبتنی بر اینترنت، فرصتها نشان مییافته :آموزش آنلاین

 .کنند یا محدودیت زمانی و مکانی دارند، افزایش داده استمی

های یادگیری شده و دسترسی به منابع باکیفیت را استفاده از منابع آموزشی رایگان و آنلاین باعث کاهش هزینه :منابع دیجیتال آزاد

 .ممکن ساخته است
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 هاها و محدودیتچالش

مندی از های مناسب، مانعی جدی برای بهرهاند که عدم دسترسی به اینترنت پرسرعت و دستگاهمطالعات نشان داده :شکاف دیجیتال

 .های نوظهور استاوریفن

های نوظهور، عدم آمادگی و مهارت کافی اند که یکی از موانع اصلی در استفاده از فناوریها نشان دادهپژوهش :کمبود مهارت معلمان

 .گیری از این ابزارهاستمعلمان در بهره

نشان مییافته :مسائل امنیت و حریم خصوصی با جمعدهند که نگرانیها  مرتبط  آموزان های دانشسازی دادهوری و ذخیرهآهای 

 .همچنان یک چالش مهم است

اند. با های نوظهور تأثیر چشمگیری در بهبود کیفیت آموزش، افزایش انگیزه و تسهیل یادگیری داشتهدهند که فناوریها نشان مییافته

ای شکاف دیجیتال، آموزش معلمان و مسائل اخلاقی توجه ویژههایی مانند  ها، باید به چالشگیری کامل از این فناوریاین حال، برای بهره

 .شود
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 نتیجه گیری   - 4

 قیتلاقیت در جوانان کمک کند، نه اینکه موجبات خلاای باشد که به رشد خ  گسترش فناوری های نوین در کشور ایران باید به گونه

سیاستگذاری در مورد توسعه فناوری های جدید نباید به توسعه مصرف یا بازتولید محتوای زدایی و انزواطلبی را فراهم آورد. همچنین  

آن محدود شود؛ بلکه باید گسترش فرهنگ بومی مذهبی و مقاومت فرهنگی را به دنبال داشته باشد؛ بنابراین بیش از توسعة فناوریهای 

ی، فرهنگی بر اساس استانداردهای قابلِ تبادل در شبکه اهتمام داشت و عات علم لاجدید باید به نظام تولید و سازماندهی الکترونیک اط

 (1387هاشمی و همکاران،)ی را به این امر اختصاص دادلان های ک بودجه

توان چنین نتیجه گرفت که فناوری های جدید در بخش فضای مجازی، عاملی مؤثر در فرهنگپذیری،    شده می   با توجه به مطالعات انجام 

عات در لا ها و هنجارها و پر کردن اوقات فراغت برای نوجوانان و جوانان است. پروژه های مطالعاتی در زمینه اثر فناوری اطانتقال ارزش

تعلیم و تربیت، بیان کننده این واقعیت است که از زمان ورود این فناوری به حوزه آموزش، انگیزه افراد در فراگیری افزایش یافته است.  

اطا فناوری  ورود  فناوری موجب با  باشند. هر چقدر  قبل  از  تر  و مطمئن  پذیرتر  کارآمدتر، چالش  توانند  می  گیرندگان  آموزش  لعات، 

دسترسی آسان تر آموزش گیرندگان به مواد درسی ارائه شده قبلی مربیان شود، نقش مربیان از یک منبع مطالب علمی به یک مدیر  

عات بهتر می توانند دانش آموزان را در یادگیری هدایت کنند. لاماهر در کاربرد فناوری اط  ناظر بر فرایند یادگیری تغییر می یابد. معلمان

عاتی  لاحل مسأله و مهارت های سطح باالی تفکر، تفسیر و تحلیل اطالعات، مدیریت زمان و توانایی اولویت بندی مهارت ها، در فضای اط

منوط به این است که معلمان و دانش آموزان بتوانند به شکل مؤثر و اصولی از عات توسعه می یابد و این  لاو جامعه جهانی مبتنی بر اط

فناوری استفاده کنند. محیط آموزشی در صورت مجهز بودن به فناوری های آموزشی می تواند نقشی اساسی را در پیشرفت آن ایفا نماید.  

ت آموزشی متناسب با پیشرفتهای جهان  لاان در معرض تحولذا ضروری می رسد که عناصر اصلی نظام های تعلیم و تربیت، بویژه معلم

امروز قرار گیرند و آگاهی بیشتری از قابلیت فناوری های جدید بیابند و به موازات آن راهبردهایی طرح شود که به ورود فناوری های 

که نقش معلم به عنوان منبع   جدید به کالس ها و محیط های آموزشی، منجر به آموزش و یادگیری بهتر شود و در عمل باعث شود

 عات به نقش تسهیل کننده فرایند کسب اطالعات تغییر یابد لاعات در انحصار اوست از بین برود؛ و نقش او از ناشر اطلاقدرت که اط
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 ها و پیشنهادات توصیه

مدارس و مناطق محروم ضروری های فناوری اطلاعات و ارتباطات در  توسعه و گسترش زیرساخت  :هاگذاری در زیرساختسرمایه

 .است

های نوظهور برگزار شود تا های تخصصی برای آموزش معلمان در زمینه استفاده از فناوریباید دوره :آموزش و توانمندسازی معلمان 

 .کار بگیرند صورت مؤثر در فرآیند تدریس بهبتوانند این ابزارها را به

های نوظهور باید از سوی نهادهای های آموزشی جدید با استفاده از فناوریتوسعه و ارزیابی روش :های نوآورانهپشتیبانی از پژوهش

 .آموزشی و دولتی حمایت شود

آموزان و معلمان الزامی  گذاری شفاف و مقررات مؤثر برای حفظ امنیت و حریم خصوصی اطلاعات دانشسیاست :هاتوجه به امنیت داده

 .است

های  تواند مقاومتهای نوظهور در آموزش، میسازی جوامع درباره مزایا و اهمیت استفاده از فناوریآگاه :ناوریایجاد فرهنگ پذیرش ف

 نتیجه گیری  .فرهنگی را کاهش دهد
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